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このたびは、スクウェアのスーパーファミコン # フト 

せいけんでんせつ か あ 

『聖剣伝説2』をお買い上げいただきま 
誠にありがどうございます。 

多彩なアクション、驚きに满ち/:^^一、 

これまでの RPG を超えたステムなどを楽しむためにも、 

とりぁっかIせっめぃしょ ぅ 

この“取扱説明書’’をぜ用してください。 

なお、この“取扱説嗯#大切に保管してください。 






はるか昔、マナの力を使った文明が地上に栄えていた。 

ひとびと せんそう . 0よう • 

やがて人々は、マナの力を戦争に利用するようになヴ、 

よ•うさい よ • き」だい • • ふれ う • • • り 

，+ I 

マナ;^われていづた。 

暴 

難は秦とされ、 

輪鼠も人々の I ]から姿を消した。 

戦争によって文明は失われたか、 

世界には再び平和が戻った。 

ときなが れき し 

時は流れ、歴法 




: 


繫亂め中、 A 々はその剣を携えた勇普 

ち:於 if ん ょ へぃてぃ ttr ^5?^ 

その剣は世の平定をとり 尾^遍 


_ 



に満ちたア PK ンチヤ■ワールド 

せいけんでんせつ せかい さま 

智剣伝説2』の世界には' 様 一 

ざま ひとびと ぃ し作じん 

々な人々が生きています。 _ _ _ 

公たちも、その一員です。悩み 、 i ；L % 

よろこ かな ふつう せいかつ 

喜び、悲しみ…、普通の赖を mW - 

おく かれ であ 

送っていた彼らが出会ったとき、 疆| 

うんめい はぐ 41 す こ 

運命の歯車は少しずつ、やがて 
大きく動き始めます。もちろん、 

まち むら ぼで きび 

町や村を1歩出ればそこには厳 
い、自然が待ち受けています。 

やま さばく うみ 

山、砂^、、海^そしてモンスタ 
一…。さあ、勇気を出して/ 




けん でん せつ 

聖剣伝説2 



m 招 Ei 讓 


•物語は、たち •広大なフィ—ルド 
の i から始まる。を旅して行くのだ。 























ぜんうち！^ しんび 祕ら 

S 全宇宙の神秘の力‘‘マナ” 




ちから だいだいけいしょう 

S マナの力を代々継承する 

いちぞく 

w マナの一族 , ， 


マナの一族は、マナそのものを常に完全 

ほうこう みら！ T かんしやく ふつう 

な方向へ導〈ための監視役です。普通の 

こと いでんてき おお 

“ヒト”と異なり、遺伝的にマナを多く 

つラじょぅじよせい 

、通常女性 


体に内包しているのが半 

そんざい げんざい ... _ _ 

のみが存在し、 i 見在では一族の人口もご 
くわずかになっています。しかし、数百 

ねん いちど せ かい き き おとず 

年に一度、世界に危機が 訪れた とき“マ 
ナの^が 

しつげん 

しま 

おとこ 

その男こそ 

でんせつ 

が“伝説の 

ゆうしや 

勇者”なの 
です 0 


それ自身;®志を持 
たない。善にも悪 
にもなりうる。 


1 —— --- ~ 1 初めて完全: 

MEBm 


マナを完全な方向 
へ•導くための、監 
碰として存在0 


マナは、それ自体に意志を持つものではあ 
りません。目にはみえない一種の“力”で 
あり、善と悪の2面を持ち合わせた存在な 
9です。マナは、善と悪が1:1のとき、 
なものになります。が'、この2 
つは非常に流動的で、 
マナの力を使うものの 
心によって、善か悪、 
どちらかに傾いてしま 
うことがあるのです。 


マナカ海化したも 
の。マナの要塞や 
マナの木などあり。 































かくぶ めいしょう 

S コントローラー各部の名称 


©ボタン 書 ボタン 餐 ボタン ® ポタン 馨 ボタン 



S 各ボタンの基本揉作方法(初期設定） 

[❖字 ボタン] 

キャラクター、カーソルの移動 
フィールド上で、操作中のキャラクターを移動 
(8 方向）させるときに吏います。リングコマ 
ンドの iM 択やカーソル移動にも使用します。 

[⑧ ボタン +©/® ボタン] 

キャラクターの方向_定 
⑧ポタンと同時に ( p /® ボタンを押すと、キャ 
ラクターの向きを固定することができます。こ 
れによって、敵に向いたまま後退もできます。 

[セレクトボタン]操作キャラクターの選択 
操作するキャラクターを変更するときに使います。押すごとに、キャラ 
クタ ー 表示窓'右上の数字（コントロー ラーの ^号）が移動していきます。 
8 «各 ボタンの 操作は“ コントローラーエディット ( P 19)” で 変更可能。 






















[ スタートボタン; 1 コントロ-^ 一の 使用開く辱/終了し, さ心 

2、3コントローラーを使用するとき（詳しくは下のカコミ參照)、それ 
ぞれの スター トポタンを押すと参加できます。プレイを終了したいとき 
は、もう一度押してください。ちなみに、だれがどのキャラクターを操 
作するかは、セレクトボタンで自由に決められます。 

[(§) ボタン]ダッシュ 

パワーカウンターが100%のとき （ P 20 参照）に押すと、通常の倍の速 
さでダッシュ（移動）することができます。 

[⑧ ボタン]攻撃/話す/決定 

1*2^ つうじょうこうげき ひっさつわざ 

フイールド上で、通常攻擊や必殺技 （ P 20、 21 
参照）を繰り出すことができます。また、町な 

ひと はな がめん けつ 

どで人と話すときや、メニュー画面などでの決 
定、宝箱を開けるときなどにも使います。 

[⑧ ボタン]仲間のリングコマンド 
仲間のリングコマンド （P 14参照）を呼び出す 
ときに使用します。仲間が2人いるときは、押 
すたびにそれぞれのリングが交互に出現します。 

閉じるときは、®/ボタンを2回押してください。 

[® ポタン]自分のリングコマンド/キャンセル 
操作中のキャラクターのリングコマンドを呼び 
出すときに使います。リングを閉じるときは、 

もう一度押してください。さらに、あらゆるキ 
ヤンセルをするときにも使用します。 



★2 人や3人て遊ぶには… 

このゲームは、叢笑3义で链ぶこと 
がで？ます。2人のと？は、2 P の 
方にコントローラーを差し込むだけ 
で OK です。3人のと？は、市^の 
マ/レ手タップを2 P の方に差し込み、 

Z 、 3 コン ト ローラーを 彳史用しまし 
ょう。多人数ブレイならではの、多 會¥ キャラクターの?^！を各め、 
彩なアクションをお楽しみく tit 、、。 色々な!^を立ててプレィする。 













なまえにゅうりょく ほうほう 

★名前人力の方法 

"ニューゲーム"を選択すると、 

なまえにくがめん で もじ 

名前入力画面 V 出ます。文字はひ 
ら V な、カタ；7ナ、ローマ字など 

さいだい もじ に》|仍1く 

V あり、最 X 6 文 1 乎までノヴ]で？ 
ます。从すると？は❖字ボタン 
で/7—'//レを移動、⑧ボタンで決 
定してくだ;^い。キャンセ丨レは® 
ボタンです。すべて入力したら、 
スタートボタンを押しましょう。 



KJ ゲーム序盤をシミユレートしてみよラ。 

まず、スーハ。ーファミコンに啤剣伝説 2 j の 
カセットを差し込み、電源:を入れてくた # さい。 

がめん 

オープニング（タイトル_面）のときにいずれ 
かのボタンを押せば、以下のように進行します。 
では、順を追って説明していきましよう。 



f^ imulate 〉B ゲームせ レクトをする 

ゲームを初めてするときは“ニューゲ 

つづ はじ 

—ム”で、セーブの続きから始めると 
きは“ゲームファイル”で (D ポタンを 
押しましよう。ニューゲームでは、名 
前入力すればプロローグが始まります。 i 
また、ゲームファイルでは続きをした 
いファイルを選択して始めます。 



讓 aa—g 


_夺字ボタン1選択、 _ すべて入力後'ス 
(1)ボタンで入力。 夕—トボタンを押す。 



10 
















[Simulate>0 ストーリースタート 



プロ ロ-ク4は、歆 S の緙 

いか ぼうけん 

(以下ランデイ）たちの冒険シ 
ーンカ、ら始まります。©ボタン 
て会話を進めていきましよう。 


I Simulated 川の中の “ 聖剣”を极く 


滝壺に落ちた後は、川の流れに沿って 

なんか かわぎし き め りく あ 

南下し、川岸の切れ目から陸に^!がっ 
てください。さらに南へ進み、声が聞 

はし わた すこ ほくじょう ふたたびかわ 

こえたら橋を渡って少し北上、再び川 
の中へ入りましょう。剣は⑧ポタンで 
抜くことができ、イベント後はそのま 
ま剣を装備することができます。 

| Simulate)>HI 村へ展る 

川力、ら上力く 

ひが L すす 

ずは東へ進 ■ 

みましょぅ 

そこには' 91 

今まで し、なかっ たモンスターがい 
るはずです。攻撃ボタンを押しな 
がら倒していきましょう（戦闘の 
詳細は P 20#照)。ランディの住む 
村は、ほぼ道なりに進んでいけば、 
辿り着くことができます。 


減 


i 

らエックポイント A ! 

•剣で草を刈る - • 


^1 途中、草が邪魔をして進めな! 
； いどころが’あ〇美す。草を剣 | 
\ で叫って、道を作りましょう。 | 



パたからばこ…:.:：あ 

★宝箱を開けるには 

モンスターを I 化たとき、 

出現することがあり it 。 これを 
開けると？は、宝箱の前に立ち、 
⑧ボタンを押してくだ;ただ 
し、中には7ナもま，っています。 
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★セー^の方法 

it- 

^まる カヽ どうヤを後、 
セーブする方を k め 
ましょう。セーブすると 
?は“はい”を選び⑧ボ 
タン、フアイ/レをセレク 
卜し、再び⑧ボタンを柙 
してくだ之い。ぐらにフ 
アイ/レの確認をして ( D ボ 
タンを押せばセーブ終了 
です。 ゲームの 終り方は、 
リセットを押，ずに雷源 
をオフにします。 




チェックポイント B 

みせ か もの 

•お店で買い物をする 

ぼうけんそな みせ 

これからの冒険に備え、お店 
f! で買い物 （P25 参照）をして、 

：1 そうび ととの 

1 装備を整えましょう。 



むら たんさく 


I Simulated ボトス村を棟 索する 

むら つ むら すみずみ たんさく むらびと 

ポトス村に着いたら、とりあえず村を隅々まで探索しましょう。村人は、 

そと ある いえ なか りのこ C1CI き 

外を歩いているだけでなく、家の中にもいます。丨人残さず話を聞いて 

ひつよう おう やどや やりよう 

ください。さらに、必要に応じて宿屋やよろず屋も利用しましょう。こ 

だんかい むら ▲な A で 

の段階ではまだ、村の南からフィールドへ出ることはできません。 



むら ろぅふし人 Itf もの c た” すす 

♦村にいる^人の話。•物語を進めるためのヒ 

ひとびと uf i r »4 JI ^ S - rlfA おし 

人々の話は A | 量な情報源。ントも教えてくれる。 
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プニングシミ ユレーシヨ ン 


1 Simulate> H 材長に会ぃに行く 

村の北東にあるのが村長の家です。家の前には、村長と友達のボブとネ 
スがいるので、話しかけてみましよう。会話が進むと、ランデイは聖剣 
を抜いたことをせめられ、ボブに体をどんどん押されます。さらに、突 
然地震が起こり、ランディとボブは地面に開いた穴に落ちてしまいます。 



I Simulate^H たぉ 

マンティスアントを倒す/ 

i 也下にはナよ'んとマンティスアント 
が。敵の動きをよく見て攻撃して 
いきましよう。ちなみに、ここで 
は例^ I として 、 H P がなくなって 
も再チャレンジできます。 


チェックポイント〔 

ひっさつわざ こうげき 

. •必殺技で攻撃一 

I 1 けん あ 

剣のレベルが上がっていたら、，- 

j ひっさっわざ さんしょぅ こうりつ I 

[! mm ( P21 参照）で効率よ I : 
く戦い、ボスを倒しましよう 。1 



★もしも HPO になったレ 

操作して、、るギャラクターの HP 
方マ0にな.ったら、_ゲー•ムオー-パー' 
です。もしもセーブしていれば、 
その時点/)、らやり直せます。セー 
ブはマメに行いましょう。 
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つうがめん みかた 

S 通常画面の見方 

ら Hi がめん つね 

プレイ中の画面には、常に H 
P やパワーなどの情報力？表言己 
されています。また、武器を 
持ったグラフイックは、商欠が 

いがい で 

いるところ以外では出ません。 

〇 キャラクター 

そうさら1ぅ 

❼ 操作中のコントローラー 

ひょうじまど 

❸ キャラクター表示窓 
❹ アタックウインドウ 
0 現在の HP/MAX の HP 

りようほうほう 

SU ングコマンドの利用方法 

リング コマンドは、 ® ボタン（自分）や® 

な^ま お まわ 

ボタン（仲間）を押すとキャラクターの周 

あらわ で あいだ じかん てい 

りに現れ（リングが出ている間は時間力得 

し ITU うじ tli げ いか 

止〉、❖字ボタンの上下で以下のようにルー 
プします。各リングのコマンドは、亞字ボ 

さゆう かのう 

タンの左右でセレクト可能です 0 



♦ 3 人のときはこうなる ♦ 



□リングコマンドのループの順番（中字ボタン • 上の場合） 



ングコマンドについてを 詳しく説明しましよう0 


通常のプレイ画面と聖剣伝説2で初登場のシステム、 


が めん み かた 

画面の見方とリングコマンド 


プリム•ポポイ 


ランテイ 
















轰蠢リング 


M を装 f するためのリングで 、ヨ 
リングを出し t キャラクターのみ装備 
ができます。武器は全部で8系統あり 
ますが、 I つの系統につき、 I キャラ 
クターしか持つことはできません。例 
えば、同時に2人のキャラクターが剣 
を持つことはできないというわけです。 



ぶ， そうびほうほう _ 

武器の装備方法 



□装備したい武器縫ぶ 
武_リングを開くと、現在装備している武器に 
カーソルがあっています。中字ボタンの左右で、 
次に装備したい武器を逢びましょろ。画面の上 
部には、武器名と攻撃力の強弱も_示されます。 



a 装備する武器の決定 
装備したい武器が決まったら、⑧ボタンを1度 
押してください。このとき、選んだ武器が点滅 
します。 OK ならば、も度⑧ボタンを押し 
ましよろ〇キャンセルは®ボタンです0 
0装備後ゲーム再開 

武器の装備が备了すると、ゲームを再開するこ 
とがで吉ます。フィールドやダンジョンにいる 
ときは、キャラクターの手に装備替えした武器 
を持つているはずなので、チェックしましよラ。 


★仲間との持ち替えも可能 

1.中_考って 、、る故器と自分の武器を 
交換するこをもで？ます。 f 中間の顔、/^ 
付いて、'る武器に/7—、//レを合わせ、 
⑧ボタンを押してくだ; S 、。 1中間と自 
分の持って、'た武器/^入れ替わります。 



會 仲間と武器を交換できる。 


※カーソルの色は、ランデイ=青、プリム=ピンク、ポポイ=緑です。 
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■ ァィテムリンク 

アブア^を慕うためのリングで、 

3人共通です。アイテムには、 

回復系と特殊系があります （P 
32參照)。回復アイテムは使用 
回数力羡示されるので、確認し 
ながら使し、ましよう。また、特 

U ばあい せんたく 

殊アイテムの場合、選択して⑧ 

ボタンを押せは’すぐ実行です。 

■■■■■■ アイテムの 使用方法 

□使用するアイテムの選択決定 
アイテムリングを開いたら、まず❖字ボタンの 
左右で使いたいアイテムを選びましよろ。この 
とぎ、アイテム名と残数が上部に表示されます。 
確認の上、⑧ボタンを押して決定してください。 
0だれに使うかを選択決定 
回復アイテムを使ラ場合、使用するアイテムを 
決定するとカーソルが現れます。これを、❖字 
ボタンで使いたいキヤラクターに合わせてくだ 
さい。最後に⑧ボタンで決定すれば OK です0 

魔法リンク 

を®うためのリングで、(ふ卡プリム） と^ M の族 
精の子供（以下ポボイ）のみ呼び出すことができます。このリングは、 
ほかのリングと異なり、精霊のリングの次に各魔法のリングが出る2重構 
造です。2人 
の魔法 (P38 
参照）は同じ 
精霊を呼ゾ出 
しても、効果 
が違います0 



















がめん みかた 厂 

画面の見方とリングコマンド、 


まほう しようほうほう . 

魔法の使用方法 



D 呼び出す精霊の決定 

魔法リングを呼び出し 
たら、❖字ポタンの左 
右で精霊を選択、⑧ボ 
タンで決定します。 

0使用する魔法の k 定 
次に各魔法のリングが 
出るので、❖字ボタン 
の左右で魔法を選択、 
⑧ボタンで決定します。 
H だれに使うかを決定 
魔法が決定したら、次 
はカーソルで だれに使 
ラかを選択、⑧ボタン 
で決定しましよろ。 



a ★法-用 

い m そうさ しどうて， 

以上の操作で自動的に ' 

せ人た： せいれ.. • f.，/， u*v. ^ ^ 

選択した精霊が現れ、 , A ： 

その後、選択•決定し I 
た南 S を紹します。 


★使用できなゝ、魔法はモノクロて表示 

ある魔法の消黃 MP に対して、所持して、'る MP が足りな v 、と？ 
は、その魔法ばモノクロ表示，れます。このと？、カーン/レを合 
わせて⑧ボタンを抨しても、その魔法を使うことばで？ません。 


宿屋などで MP 
を補充して/)ヽら 
再トライしまし 
ょう。使 I る状 
‘に展ると、再 
び g / m ? ます。 
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圍 メニューリング 

チャラクターなどの: Si を4たり、 

定をするためのリングです。コマンドは全 
部で7つ。使用したいコマンドを亞字ボタ 
ンの左右でセレクトし、⑧ポタンを押せば、 

畚コマンドの画面になります。それぞれの 
詳しい説明は、以下を參考にしてください。 
□アーマーのそうび 
防具 （P36 参照）を装備するためのコ 
マンドで、魔法リング同様2重構造になってい 
ます。このコマンドでは、❖字ボタンの上下で 
体、腕、頭の3つのリングがループします。装 
備の方法は武器と同じで、装備したい防具を* 
字ボタンの左右で選択、⑧ボタンで確認し、再 
び⑧ボタンで決定してください。 

□攻擊ターゲットを指定する 
仲間に特萣のモンスターを攻擊させた 
いときに使います。このコマンドを選択•決定 
すると、カーソルが画面上に現れるので、任意 
のモンスタ ー を選択、⑧ボタンで決定します。 
□ステータスを見る 

キャラクターのステータスをチェック 
するコマンドです（各詳細は以下の表にて)。仲 
間がいる場合は、⑧ボタンでランデイ、プリム、 
ポボイの順番に表示させることがで吉ます。 


名前 

キャラクターの名前 

すばやさ 

戦闘速度に影響する 

LEVEL 

現在のレベル 

たいりょく 

防御力のもとになる値 

HP 

現在の HP / MAX の HP 

ちせい 

攻擎魔法に影響する 

MP 

現在の MP / MAX の MP 

せいしん 

回復魔法に影響する 

EXP 

現在の経験値 

こうげき 

装備中の武器の攻擊力 

次のレベルまで 

次レベルまでの経験値 

ヒット％ 

攻擎の命中率 

マナエネルギー 

魔法の効力に影響する 

ぼうぎょ 

防具装備時の防御力 

おかね 

現在の所持金 

かいひ％ 

攻擎をよける確率 

ちから 

攻擎するための力 

魔法防御 

魔法攻擊の防御力 
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ms 口長-/* i レベルを見る 

■Jfztl » t ii-> : f んざい 

mm 武器傾法の、酿の レベル 


現在のレベルを見るためのコマンドです。始め 


圓 



に武器が表示されます 
が、 ® ボタンを押せば、 

魔法のレベル画面（プ 
リムとポボイのみ）に 
なります。また、武器 
•魔法共に、⑧ボタン 
で力ーソルを出し❖字 
ボタンで選択、⑧ボタ 
ンで決定すると各武器 
•魔法の説明が出ます。 

参考にしましよう。 

□攻擊パターンを指定する 

仲間の、モンスターに対しての行動を決めます。❖字ボタンで 
キヤラクターを希望の 
位置に変えてください 
( P 45 参照)。武器のパ 
ワーをどこまでためる 
かも決定で吉ます。 

I pgq □コントローラーエテ v ット 
LkJ め/®/⑧ /® の4つのボタン操作を 
変更します。変更したいボタンを押したまま* 

字ボタンで操作内容を選択しましよ a 。 0 /® 

ボタンでコントローラーの上下も変更できます。 

* じぶんのコマンド/自分のリングコマンドダ呼び出す.なかまのコマンド/仲 
間のリングコマン•ドを春び出す•アタック/攻臀、決定、話す•ダッシュ/走る 



□ゥィンドゥエディット ウインドウの， 

ウインドウの枠、地紋、色が変更でぎます 。I 
❖字ボタンの上下で枠、左 
右で地紋、色は®(赤)/® 

(緑)/®(青)ボタンでそれ 
ぞれ齡しましょぅ。錢^ 

は、⑧ボタンです。 HHHH 
























戦闘アクション 

このゲームではフィールド上のモンスターたちを、 

などで福します。その Sili を i 朗しましょぅ。 


こうげきほうほうつうじょうひっさつまほう 

H 攻擊方法は通常、必殺、魔法の3パターン 


こうげき つうじょう 

攻撃の パ、リエーションには、 通常 

こうげ# ひっさつわざこうげき まほうこうげ# 

攻撃、必雛攻撃、魔法攻撃の3 
つが'あります。ここではそのうち 

ぶき つか つうむうこうげき ひっさつわざこう 

武器を使う、通常攻撃と必殺技攻 

げき せつめい まほう 

撃について説明しましよう。魔ブ去 

こうげき さん 

味撃については、 P 16 と P 38 を参 
考にしてください。ちなみに、ど 

ぶき そうさほうほう きょうつう 

の武器でも、操作方法は共通です。 


ぶき つう L •ようこうげき おこな ばあい 

武器での通常攻擊を行う場合、ァ 
タックウインドウに表示されるパ 
ヮーカウンターが目安となります。 
パワーカウンターの数値は、0% 
から100%へ変化するので、100% 
になつた時点で攻擊ボタンを押し 
ましよう。カウンターを溜めてい 

とち*!う こう If き 

る途中での攻撃もできますが、こ 

こうげきりょく おう 

のときの攻撃力は％に応じてダウ 
ンします。つまり、100%のとき 

こうげき はじ ぶき ちから 

に攻擊して、初めてその武器の力 
をすベて出せるというわけです。 
ただし、モンスターとの間合いに 
亍為を行ったり、攻 


よって、 

撃方法が変わったりすることもあ 
ります。また、100%時に⑧ポタン 
を押すと、ダッシュができます。 
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必殺技(トグヮーゲージを佘める 
ことで^り出せます。パワーゲー 
ジを溜めるには、⑧ポタンを押し 
ながら、まず、パワーカウンター 


を溜めてください。カウンターカ< 
100%になった時点で、さらに⑧ 
ポタンを押し続けているとゲージ 
が上昇、希望のレベルまて溜まつ 
た段 P 皆でボタンを離せば必殺技が 


繰り出せます。パワーの段階は、 

ひ/^ ぶんすう げんざいた 

ゲージの左に分数（現在•溜まって 

げんざいそうび 

いるパワーのレベル/3見在装備し 

ぶき つか ひっさっわざ さいだい 


ている武器で使える必殺技の最大 


レベル）で表示されます。ゲージ 

た いどうそくど おそ 

を溜めているとき、移動速度は遅 

とくしゅ こうげき う た 

くなり、特殊な攻擎を受けると溜 
めたゲージは無効になります。 


ひょうじ 

バフーグージで 表示 



★戦闘による代表的な ステータス 異常 

ステータス異常には、時間/)键つと直るものと、そうでないものが 
あります。また、以下の13力、にも、様々なトラブ;レカ離します。 


ステ-タス 異常 

キャラクターの状良琴 

時間制 

戦閼不能 

HPO の状態で死神がつく。魔法、アイテムで回復。 

X 

火だるま 

猛火でダメージを受け、まったく動けなくなる。 

〇 

毒 

受けた瞬間から、一定時間 HP が減り続ける。 

〇 

モー グリ 

モーグリの姿になりまったく攻擎ができなくなる。 

〇 

タル 

タルをかぶって攻擎不能になり歩く速度も遅くなる。 

〇 

チピッコ 

攻擊力、防御力が激減。魔法、アイテムで回復。 

X 

風せん 

風船をつけ、立ったままポーっとしてしまう。 

〇 

こんらん 

❖字ボタンが逆になり、魔法も使用できなくなる。 

〇 

石化 

石像になりまったく動けなくなる。 HP も2分の1 。 

〇 

雪だるま 

雪だるまになり、まったく動けなくなる。 

〇 

眠り 

—定時間眠ってしまい、まったく動けなくなる。 

〇 

マヒ 

ダメージを受け、まったく動けなくなる。 

〇 

重り 

歩く速度が遅くなり、素早さも下がる。 

〇 
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のレベルァップ 

裘4は、2つの方法でレべノ上ァップして 
いきます。①モンスターと戦う②鍛台屋 
( P 25 参照）で武器を鍛えてもらう、の 
2つです。①の方法では、装備中の武器 

じ|•くれんち あいだ I：よ Ul ぅ 

の熟練値が、1〜99の間で上昇していき 
ます0熟練値は、自分のレベルと同等以 
上のモンスターを倒すと、より李く得ら 
れます。そしてこの数値が99を越えると、 
次の段階にレベルアップします0ただし、 
ここから先のレベルアップは、②の方'法 
で武器自体をランクアップ（武器の名称 
も変わります）することになります。 


S キャラク ターの 
レベルァップ 

キャラクターは、モンスター 
を倒した後に得られる経験値 
によってレベルアツフ 。します。 
仲間がいるときは、倒したモ 
ン スター 1匹ごとに、その経 
験値が均等に配分されます 0 
ただし、死神にとりつかれて 
いるキャラクターは、糸圣 直 
が'もらえませ/^レベルアツ 
プをすると、各ステータスの 
数値が上がり' 戦闘も有利に 
行うことができます。 




それぞれレベルアップします。仕組みを覚えましょう。 


このゲームでは、キャラクター、武器、魔法の3つが 


レベルアップについて 


•経 i が増えると、どん 
どんレベルアップしていく。 
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P 魔法 9 レベルァッア 

^をすると、その^を_ってい 
る精霊の_直が上がっていきます。こ 
の熟練値は、モンスターに関係なく、魔 
法を使用した回数によって得ることがで 
きます。ただし、町などの安全な場所で 

まはう つか C* 《れんち はんぶん あ 

魔法を使うと、熟練値は半分し y 上がり 
ません n 熟練値が99ボイントを超えると 
次の段階にレベルアップします0この際、 
同じ魔法でも_時のダラフイッ ク贱 
化し、強力になっていきます。ただし 
ここから先のレベルアップは、'' マナエネ 
ルギー"の力を借りる必要力汸ります。 

ほう 





♦武器•魔法のレベルアップの段階 ♦ 

ぶき まはう だんかい 

~だんかぃ 11 I 武器や魔法のレベルアップは8段階 

1 まであります (i 図参せ)。現存の各 

レベルけ y 二 1— りングの、货器/ 



レベルはメニューリングの '武器/ 
魔法のレベルを見る〃でわかります。 
もし、丨：10と表示されてい 
るなら、レベル I で熟練値10 
ということになります。 


★武器のレベルが上がれば必殺技が増える！ 

武器•のレべ!レ/^上がると赠毋交も增 i 、 ぐ 
らに強力な哎擊 W で？るようになります。 

し方、も、レべ;レ方《上がるとパ7—ゲー>の 
上昇速度も速くなリます。 



： ||^ 




















しよ ノ し W ノしゆノ 〇飞 i 

情報収集とお店 


険をスムーズに進めていくためには、情報を得たり、 


お店を利用じ r 準備を整えることがポイントです。 


S 町や村の人々から情報を集めよう 

せいけんでん 

嘲 K 云 

せかい 


匚：，.一 



この 

説2』の世界 
には、たくさ 
んの町や村力< 

M します。 

さまざま 

そこには様々 

な人力導らしていて、話しかけると（⑧ボタン)、多くの情報が得られ 
るのです。これらの情報をうまく組み立て、冒険を進めていきましよう。 

S 3 つのお店を有効に利用しよう 

さらに、町には各種お店もあります。用途や利用法を握し、必要に応 
じて役立てていきましよう。もちろん、利用するにはお金がかかります。 



い L •ようかいふく 

HP . MP •ステータス異常回復 


I 


お金を払って宿泊することで、 HP や MP 、 

さらにはすベてのステータス異常を回復で 
きます(セーブも可能)。お店の人に話しか 
け、泊まるかどうか聞かれたら“はい”を 
選んで ( D ボタンを押してください。値段は、 
宿によって変わります^ 


アイテム•防具購入 




二こでは、回復アイテム （ P 32 参照）や、 


各種防具 （ P 36 参照）を購入することがで 

りよラ ほうほう みぎ さんこう 

きます。利用の方法は、右のページを参考 

1ょ1ひん ないよう みせ 

にしてください。商品の内容は、お店によ 
つて 変わります。ちなみに、 ニキータ （P 
31参照）のお店もあります。 
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佘器を縝える 


ワッ？ # ( P 3 I #^ に話し费けると、和| 
ちの武器リングが出ます。鍛えたし、武器を 
中字ボタンで寧び、お金を支払えばワッツ 
がより強力な武器に鍛えてくれます。ただ、 

ぶき きた なお ひつよう ぶき 》 た 

武器を鍛え直すのに必要な武器パワーが足 
りないと、ワッツに断られてしまいます。 

れい 


武器のランクアップ例(剣” 


ランク1 

さびた聖剣 

ランク2 

デイフヱンダー 

ランク3 

クサナギの剣 


ランク2 

デイフヱンダー 

ランク3 

クサナギの剣 

ランク4 

オリハルコンの剣 


. 鍛えれば、さらにランクアップして I * 、きます。 


★ : fe 店の利用法 

まず、乃ウン/メーごしにお店の 
人に⑧ボタンで話し力、け g しょ 
う。次に >いに？た”か“う 
りに？た”方、を❖字ボタンて選 
災⑧ボタンで決定後、以下の 
とおりに操作してくだ; S 、。 






■買う 

L ょ1ひん ひじ か 

商品はリングで表示されます。買 

もの til うじ さゆう えら 

^、たい物を❖字ボタンの左右で選 
び、⑧ボタンを押してください。 

しなもの てんめつ 

品物；^点滅するので、 0 K ならば 
再_ボタンを押しましよう。 


mmm 壳 る mam 

じ じょぅげ ぼう 

❖字ボタンの上下でアイテム•防 
具のリングがフ•プします。売り 
たい物のあるリングを出し、❖字 
ボタンの左右で M 、 ⑧ボタンで 
W することか〜できます。 



※武器,パワーは宝箱やボスを_すことなどにより、人手できます^ 
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S フィールドやダンジョンの障害物 

ぼうけん Li うがい U う ばあいぶき t 

冒険のルートに障害力 ? 生じた場合、琴器や魔 
法で切り抜けることができます。（各武器の用 
法は下のカコミを参照)。また、スイッチ床とバネ 
クジャコだ'けは、上に乗るた^ナで f 博力します。 



きか くさはな 

切る（刈る) . 草、花 



スイッチ . スイッチ、スイッチ床 



壊す . 石、岩移動……杭、バネクジャコクリスタルオ-ブ 



ぶき とくしゆ つ t 

★武器の特殊な 

^ かた 

! い方 

Q 

[剣]草•花•石像 
スイッチ(切り替え） 

S 

[斧]花•岩•ス 
イッチ(切り替え） 

B 

[厶チ]杭•スイ| 
ッチ（切り替え ） 1 

■ 

[グローブ]スイ 
ッチ（切り替え） 

■ 

[ヤリ]スイッチ 

(切り替え) 


[投げャリ]スィ 
i ッチ（切り替え） 

M 

[弓矢]スイッチ| 
(切り替え） 

a 

[ブーメラン]ス 
イッチ（切り替;0 


武器には、そ 
れぞ才啦別な 
使、 、方俨あり 
ます。左記で 

f! う * Lx う 

は、上記の障 
m (トラツ 
ブ）の、どれ 
に有効なの/)、 
を I 言 s しまし 
たので参考に 
してくだ； s 、。 
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. クリスタルオーブは、特定の魔法 ㈣ 、けると反応しま1; 














































たいほう いどうしゆだん 

★大砲も移動手段の1つ 

いどうしゆだん たう 

もう1つの f 多動手段として、大 fgv あり 

たいはうや 

ます。フイー/レドのどこ/?、に大泡屋があ 

いどうさき t てい かね はら 

ります力、ら、移動光を指定し、お金を払 
って因的地まで飛ばしてもら、、ましょう。 


フラミーはア 
イテムの“風 
の域” xn 


び出せます, 




呼び出せる場所は建物の中とダン 
ジョン以外。操作は®ボタンで上 

U う かこう ちゃくりく お 

昇、⑬ボタンで下降と着陸（押し 
続ける）、©/⑰ボタンで視点切 
り替え、スタートボタンで MAP 
切り替え、中字ボタンで移動です。 


サイドビュー 

よこ み してん とお みわた 

横から見た視点で、遠くまで見渡 

とうざいなんぼく ひょぅじ で 

せます（東西南北の表示が出る)。 


トップビュー 

上から見た視点で、下の様子がす 
みずみまで見渡すことができます。 


| 


ひろ しや いち 

広を一 

ぼう みわた 

望に見渡せる。 


フイールドの 

P 

状況^わかる。 


s 接キャラクター、 i 南ぶ藉 i フラミー 
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しようかい 

__キャラクター 紹介 

この ゲームに 登場するキャラクターは、みんな強烈な 
個性を持っています。その面々を少しだけ紹介しましょう。 


S パーティキャ^7ター 

ランディ、プリム、ポボイの3人は、旅の途中で出会い、道中を共にし 
ます。プレイヤーは、この3人の誰でも任意に操作すること力 5 できます。 


ランテ k 


性別：男 

年齢： 16 歳 

得意技：武器による攻撃 


しん ゆうしや 

真の勇者となるべく 
旅を始める少年 

りょうしん し むら そんちょう そだ 

両親を知らず、ポトス村の村長に育 
ててもらったランディ。村では、ガ 

だい Li う こしぎんちゃく 

キ大将のボブ、その腰巾着のネスか 
ら、家来のように扱われているイジ 
メられっ子だ。しかも、大人たちま 

へんきょう ちとくゆう へいさせい 

でもが、辺境の地特有の閉鎖性から、 
ランディを「よ，者」としてしかみ 
てくれず、真に心を開いてはくれな 
い。村に受け入れてもらおうとする 

ど 1 )ょく しぜん せいかく おくびょうもの 

努力が、自然と、その性格を臆病者 
のそれへとねじ曲げてしまった。 

そんな彼が、伝説の聖剣を偶然引 
き抜いてしまったために、数奇な運 

めい み とう せいけん 

命に身を投じることになる。聖剣を 
よみがえらせるための、“真の勇気” 

み じぶんはっけん たび 

を身につける自分発見の旅に……。 
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プリム 

性別：女 

年齢：17歳 

得意技：回復&防御の魔法と格闘技 


いちず こいごころ 

一途な恋心を 

むね ひ 

胸に秘めた 
ちょっぴりわがままな 

ふごう むすめ 

富豪の娘 



ちちおや ちほう ふごう ははおや 

父親はある地方の富豪。_ 

かのじよ もの::ころ まえ な 

こそ、彼女力嘴心つく前に亡 
くなっているが、それ！^ f は 

ゆうふく なにふじゆう せいかっ おく 

裕福で何不自由ない生活を送 
っている。いわゆる世間知ら 
ずのお壌様で、性格もわがま 
まて気が強い。とはいえ、父 

おや てしお そだ 

親にとっては手塩にかけて育 

かわい むすめ きぞく めいか 

てた可愛い娘。貴族の名家に 
嫁がせようと幼いころから許 


嫁を決めていた。だが一〇 

かのじよ こころ き あいて 

彼女には、心に決めた相手が 


いた。王国の将校ディラック。 

へいみん で 

ただ、平民の出であることが 

ちちおや なっとく り 

父親には納得できず、2人の 

こうさい ぼうがい 

交際をことごとく妨害、つい 

きうち こくおう 

にはディラックを旧矢 n の国王 


ねまわ 

に根回 

ばつ む 

伐に向: 

おや おうI 


きた もり まじよとう 

しして北の森の^:討 
二向かわせてしまった。父 

おや おうぼう かのじよ いえで こい 

親の横暴に、彼女は家出。恋 

びとさが たび はじ 

人捜しの旅が始まった…。 


がめんじよう たち 

★画面上てのキャラクター達 


f 



ランデイ 


プリム 


ポポイ 


画面の中でも、この3 
人のキャラクターたち 
II 微笑ましいぐらい 
に表情費力、です。様々 
なアクションパターン 
を i しんでくだ、'。 
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ポポイ 

性別：不明 
年齢：不明 
L 意技：攻拏魔法 

秌精の森に起きた 
声水によって 
1人迷子になってしまった 
妖精の子供 


ようせい もり とつじよ お こう 

妖ネ青の森に突女口として起きた洪 
水0それは、マナの力が弱まっ 
たことによって引き起こされた 
天災だった。そしてこの天災が、 
ポボイの運命を率える。激流に 
巻き込まれ、迷子になってしま 
ったのだ。命からがら辿り着い 
たのは、ガイアのへソ。この地 
に住む、ドワーフの長老に助け 
られたものの、自分が何者で、ど 
こへ帰ればよいのかが思い出せ 

いちじてき きおくそうしつ 

ない。 一0$ 的な記憶喪失——0 
だが、もともとの性格がきかん 


S サブキャラクター 

一^に旅をする ことはありませ 
んが、主人公たちに様々な冒険 
のヒントをくれたり、協力して 
くれたり、助けてくれたりする 
キヤラクターたちです。特に、 

ワッツと ニキータは、ゲームの 
前半から後半まで、全編を通し 
てお世話になるはずです。また、ジェマは、ランディをこの冒険へと誘 
い、さらには道先案内人にもなってくれる非常に重要な人物です。 




ジェマ 

ぼうけん 

冒険のアドバイスを 
してくれる旅人 

タスマふ力王国の, m :。 屈強の戦士であ 
り、また孕^者でもあな。マナの力が弱ま 

:/ -^f さが たび とらゆぅ た よ 

った原翁と、そ势鮮決の道を捜すなめの旅をしている途中に立ち寄った 
村て V ラジ！^ 1 签&会う。その後は、ランデイの行く先々で、影にな 
り、日向 drfi (ナてくれ、冒険のアドバイスをしてくれる。 
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^でやんちゃ。 

ようせい めずら 

妖精には珍しく 

たくま せいかつりバ 

逞しい生活力も 
あり、自らを 

み もの 

“男/勿’，とし 

たびびと あらかせ 

て旅人から荒稼 
ぎをしている。 

fi、h ») J: 

お金をため、旅 

ひ かせ こ lx う 

費を稼いで故郷 

も*) かえ とき 

の森に帰れる時 
がくることを、 
辛抱強く待って 
いるのだ。 



L tn 

キャラクター紹介 


ワッツ 


武器を鍛える 
ドワーフの鍛冶屋 

もとも上-はガイアのへソで鍛冶辱を営ん 
て’いたドワーフ。だが/嗤剣を手にした 
ランデ1と出^ g エかシ、その行方に興味を持ち、最強の武器を自分の 
目で見たし、'の t - lr 、 後を追ってきてしまう。そして、行く先々 
に現われては、#々な条件によつて武器を改造してくれるのだ。 




ニキータ 


大きな袋を背負った 
黒猫の商人 (？） 

ながぐつ ノ n ね.こ たびしょうにん 

長革化をはいた、黒猫の]^商人0アイテム 

ぶくろ せ〜お い^^ろ あらわ 

袋を背負って、色々なところに現われる。 

ね tj うはいにん： かね きゃく あいて 

ただ、根っからの商売人で、お金のない客は相手にしてくれない。また、 

‘ な力^ノ广了 vv ていか たか ねだん ふ 

ダンジョン今中で'は、定価よりずいぶん高い値段を吹っかけてくる。と 
にかく、メチヤクチャ欲張りなのだ。 
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B 爾険に役立つ、頼もしいアイテム群 

アイテムには、 HP などを回復するタイフ 6 (購 

に峰ぅ てき た！►らばこ とくしゅ こうか 

入&敵の宝箱）と、特殊な効果をもたらすタイ 

ひばいひん けい しゅるい 

フ° (非売品）の2タイ：7°、計あります0 

かいふくけい し1じ 

ちなみに、回復系は4つまでしか所持できない 

つか か た 

ので、使ったらマメに買い足しましよう。 




厶 

5 


価 

単 



まんまるドロップ |10 

天使の聖杯 丨150 

ち 小粒の透明な丸いドロ 
ップです。食べると元 
ホ‘ぐ 気が出てきて HP を 100 

程度回復してくれます。 

^ .. 元吏の聖なる力が新 

rr ^^ rj れた杯です。この聖杯 
を掲げることで死神を 
〜 追し私う事ができます。 

ぱっくんチョコ | 30 

魔法のロープ |非売品 

まんまるドロップより 
SS 回復力のあるチョコレ 
Mm 一卜です。 HP を 300 程 
度回復してくれます。 

, 不思讓な索^志を持った 
ロープです。この口一 
プにっかまるとテレポ 
-卜ができます。 

ロイヤルゼリー |100 

風の太鼓 1 非売品 

とても貴重な黄金色の 
，嫌** 1 ， ゼリーです0 —口食べ 
ればたちまち HP^ir 
^5# 回復してくれます。 

フラミーを呼び出すで 
• んでん:^です。フラ 

/ ミーに乗れば広範囲の 

/ • 移動が可能になります。 

魔法のくるみ 丨500 

モーグリべルト |非売品 

精霊の森に生えている 
メ ) Jk 不思^な力をネ寺った魔 
'■■ V 法のくるみです。 MP を 
回復してくれます。 

モーグリの力を封じ込 
めた ベル トです。これ 
をはめる事でモ-グリ 
に変身できる珍品です。 

ブイブイ草 丨 10 

ちびっ子ハンマー 1 非売品 

in ハート型の薬草です。 

-煎じて飲めは死神以外 
のステータス 異常を瞬 
時に回復してくれます。 

, 魔力を持つたうちでの 

/j 磓です。これでたた 
くことてチビッコに変 
, 身できる珍品です。 
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武器には 8 つの系統があり、それぞれに8つの 
ランクけ■彫があります（各系統4種類ずつ 
紹介)。また、武器はランクが上がるほど強力に 
なり、使える必殺技も増えていきます。熟練値 
を上げ、ランクアッフ。してください。 



つるぎ 

tlj 

長い刀身を持つ基本的な武器。片手で装備し、旋風 
斬りやスクリュー突進突きなどの必殺技を繰り出す。 

V せいけん 

\ さびた聖剣 

刀身がさびて、ボロボ 
^ 口になっている聖剣。 
※ジャンプ斬り 

\ ディ フェンダー 

X 十手状のキヨンを持つ 

^ 用の細身の魏 

※頭上回し斬り 

クサナギの剣 

\ 古風な刀身とは裏腹に 

' 銳し沏れ味を持つ剣0 
«3獅り 

\ オリハルコンの剣 

甲羅などの固し、ものも 
、 たやすく切り裂ける剣0 
※前継皮斬り 

おの 

斧 

丈夫な柄に、金属の大きい刃がついている武器。必 
笨报には、3段斬りや大旋風斬りなどがある。 

ドワーフのオノ 

バトルァックス 

Vv 木の柄に金属の刃を取 

ヽ り付けた原始的な斧。 
※ため斬り 

V オーソドックスで 4 及い 
、 やすい戦闘用の斧。 
※十::り 

也 ブ ローバ 

フランシスカ 

> 右に左に振り回して使 
0 える2枚刃の斧。 

※:?職り 

\ 植物、角^^のモンス 

ヽ ターに効果のある斧。 
※前後素皮斬り 


ひっさつわざ れい めいしょう 

(注）※は必殺技 （1 例)の名称です。 33 


























ムチ 

しなやかなものや、チェーン状のものなどがある。 
フイールドの杭にからめて移動することもできる。 

/一、 かわ 

しへ、革のムチ 

\ しなやかななめし革を 
づ\ 使ったモンスター用鞭。 

效3回觀き 

^ ブラックウイップ 

) 敵をズタズタに引き裂 
• く重量級の二条鞭。 

※横車輪ため突き 

c v \ 疾風のムチ 

風のごとき_さて谢 
V - を打ち倒す干南硬。 
※頭上回し突き 

K } チェーンフレイル 

/ 柄と鉄植が鎖てつなが 

/ れて⑽7^の武器 。 

※回転振り回し突き 


グローブ 

手に直接装着する、ナックノ⑷爪 0 パンチ系の必殺 
技だけでなく、キックを繰り出すこともできる。 

y jT ) カイザーナックル 

^ ハ。ヮ-グローブ 

' C / 四ネ旨にはめる簡易なケ 

ん ンカフアイト用の武器。 

※フック • フック•ストレート 

ネ1^部に金属の銳ぃ錶 
^ 力咐いている革の手袋〇 

ストレート • アッパー 

モーグリのツメ 

チヤクラ/\ンド 

fff 3喊長ぃッメに睡眠 

効果を持つグローブ。 

※^^^十後ろ回し蹴り 

■%. 知性や精神力に影響を 
^ 与える神秘 W リング。 
※遍殼前後ローリングアタック 


ヤリ 

柄が細身で長く、先端に銳い金属などがついている。 
頭上で回し連続2回突きなどの必雛がある。 

k のャリ 

はがねのヤリ 

\ 柄と刃力のシ 

\ ンプルな細身の槍。 

※横鞠突き 

. はがねを使い、彡鍵や 

. 威力をアップさせた槍。 

※頭上回し^ 2回突き 

^ 妖魔のヤリ 

パルティザン 

K 突き刺し、さらに叩き 

\ 切ることもできる斧搶〇 

※横雜3麟き 

\ 不定形•ハ虫類タイプ 
\ に対じ T 特に有効な搶〇 

※狂乱4麟き 
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逄げヤリ 

ヤリと似た外観を持つ。敵に向けて投げ付けること 
ができ、段差があっても攻擎することができる。 

\ スピァ 

\ ジャベリン 

\ 柄が短めの初心者にも 

\ 扱いやす L 锻げ槍。 

余 21114卓搬り•片き 

\ 槍の先が銳くとがった 

\ 三っ又になってぃる槍。 

※2回棹横殴り. 2回片手横突き 

\ サハギンのモリ 

V \ 獣や鳥などに対して威 

\ 力を発揮する投げ槍。 
.2醒鍛り•ノ J 棚下突き 

\ トライデント 

\ 先が三つ又で強力な破 

\ 壊力を持つ太く重い槍。 

※2回棹搬り•連続小跳躍突き 


ゆみや 

弓矢 

様々な素材でできた弓矢。段差があっても攻擎でき、 
必殺技では丨発で何本かの矢を放つこともできる。 

广 ポ □ ンの芎吳 

威力はないがその分、 

1 扱いやすい /J 题の弓。 

. 2回弓鰕り•弓麵り 

/ 鉄の‘弓矢 

___ [ 金属板を重ねて造り威 

\ 力をアップさせた弓矢0 

※2回弓搬り • 2回弓羅り 

，ー ロングボウ 
/ ' 狩»]きで、動物など 

には力、なり有効な弓矢0 

※2回弓搬り•小顧下突き 

グレートボウ 

\\ 強い張力を利用し敵を 
>> 撇くトリガ-式弓矢> 

淡2回弓横殴り.連続小跳躍下突き 


—f ゼ q 、 ノ 敵に向かって投げる武器（形はいろいろ）。ランク 

ノ ー スフ/が上がると、必■で遠くまで飛ばせることも。 

ブ-メラン 

4-^ チヤクラム 

\ 才製のご d 的なへ 
や の字型のブーメラン。 

※二剛鍛り- 2回縦振り 

四方に金属刃をもつド 
—ナッ 型の薄ぃ71^ 

※之回相^り•ためて縦振り 

鉍のブーメラン 


^ かなり重いが、破壊力 
' 絶大の賴ブーメラン 。 

※之回横殴り•大波縦 t 鎌り 

賜がヵミソリのょぅ 
に銳ぃドーナッ型嗯 

※ 2回横殴り叫啪玀下突き 


武器紹介 


武器一覧 I 


\ 
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あたま 

頭 


その形態は様々だが、 
どれも大切な頭部を 
守ってくれる防具^ 
しつ力、り#ィ庸しよう。 


プリティリボン ] 55 ] ラ^|ヂ 


德） 


普段は髪の毛を結ぶた 
めのリボン。見た目は 
きれいだが、防御力は 
あまり期待できない。 


バンダナ 


|50 


mam 


% 


頭に巻き付ける布製の 
防具0値段は安い力魴 
御というよりは偏3す 
るといつた程度のもの。 


□ B ：： 


ラビのぼうし |45 


モンスターのラビを真 
似て造られた帽子。頭 
をすっ (？ りと覆う事の 
できる子供用の防具だ。 


ヘッドギア 


I 7 〇 


格闘家によく使われる 
革製のプロテクター。 
丈夫でしかも軽く、防 
御力もそこそこ。 


羽ぼうし 


I no 


狩人が好んで使用する 
大きな羽飾りの付いた 
帽子。軽く、羽に防御 
魔法がかけられている。 


鉄のカブト I 18 〇1ラ』芝]ポ 


金のかみかざり I 3501ラ!^! 


美: 


鉄を張り合わせて造ら 
れたカブト。飾り気は 
ないが' 戦士用の最も 
ポピュラーな防具だ。 




齡肛綠飾り。金の 
放つ高貴な光によって 
魔物をよせっけな L 坏 
思謙な力を持っている。 


ぼう ぐしようかい 

防具紹介 

武器と同様、戦鬪に欠かせないのが防真です。 


ここでは、その一部を紹介 i / a 、 きましょう。 


S 頭、体、麻を守る、なくてはない装身具 

ぼうぐ あた i よう からだよう うでよう 

防具には、頭用、体用、腕用 
の3|蜜頃あります。装 Hii ■る 
ときはメニューリング'の“ア 
_マーのそうび” （ P 18 参照) 

を開きましょう。防具は、装 

び ちょくせつぼうぎよ 

備することによって直接_ 

力に影^します。王見在装備しているものよりも、_方の 
高いものを装備すれば、防御力を上げられるわけです。 



防具 I 覧 


36 * 表中略語►ラ=ランデ^プ=プリム/ポ=ポボイ(装備できるキャラに〇) 
























からた、、 体をプロテクトする 
# ■ 防具 》 序盤の品は、 

初心者にも扱ぃゃす 
いタイプばかりだ 


革のツナギ \75 プ|ポ 


給 

% 


丈夫で軽い動物のなめ 
し革で作られた動きや 
すいツナギ。序盤では 
かなり役立つ防具だ0 


カンフー道着 1251ラポ 


チビつ子□ープ T 50 了ラ1=プ@ 


% 


鎖のチョッキ 


カン フーと 呼ばれる武 
術の達人たちが好んで 
着用していた道着。胸 
に鮮やかな$幌がある。 


mmm 


\ 


毛皮のフードとしつ t ? 
が付いた子供用の口一 
ブ 。 防御力よりデザイ 
ンが重視されている。 


パンク スーツ ] 260〖ラ i プ 


1 


細い鎖を編み込んで造 
られたチョッキ。多少 
重いが、防御力はなか 
な力れてし々防具だ。 


% 


素材に革を使用したス 
ーツ。チェーン、ベル 
卜、金^ 7) トゲ など 
で装飾が施されている。 


チヤイナドレス 1=350 ポ 


派手なツナギ1= 675 mA ^) 


r 


異国から伝来した民族 
衣装。両脇に深し化刀れ 
込みがある大変動きや 
すい丈長のドレスだ。 


% 


サテン地のツナギ。そ 
の大胆な色づかいは敵 
の目をくらませて、戦 
闘意欲を失わせるほ匕 


うで 

腕 


腕輪やリングには特 
別な力を持つものが 
多い。特徴をよく把 
握して使し吩けよう。 


リストバンド 


45 


なめし革で造られたバ 
ンド。手首を確実に防 
御するためにづ、さな金 
具で補強されている。 


エルボー パッド | 90 

コブラの腕輪 |150 

衝擎を吸収する素材で 
f , 造られた肘当て。大事 

J なヒジ関節部を守って 

くれる賊だ。 

コブラの紋様が施され 
た不思議な力を持っ腕 
wpp m . 装備すると「毒」 

を_できる。 

パワーリスト | 280 

ウルフバンド | 400 

榊働な腕輪。装備す 
ると封じ込められてい 
る聖なる力が雛され 
て「力」が2上がる。 

はる力'^に存在した真 
紅の目を持つ狼を型取 
^| n った腕氟装備すると 
「總力」が 2_ b ^ る。 


銀の腕輪 


I 525 


スノーマン リング 


r 750 




知力を高めると言われ 
ている銀で造られた腕 
輪0装備すると「ちせ 
が2上か 


い」: 


がる 0 


てで' 雪ダルマ紋様と古代呪 

• 文が刻まれた腕輪〇寒 

い地方の戦士たち力觸 
守りとして付けていた。 



防具 I 覧 
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広大な大地の力 
を操る事ができ 
る精霊。見かけ 
は髭のお爺さん。 


すべての生命の 
源である、水の 
力を司った精重。 
治癒の力も持つ。 


火の力を操る精 
霊。灼熱の炎で 
すべてを焦がす 
ことができる。 


大気を支配する 
精霊。風だけで 
なく、雲や雷の 
力を操れる。 


參月の精霊# 

ルナ 



▼ 


月の光の力を司 
る精 M 。 あらゆ 
る生物に影響を 
与える力を持つ。 


•木の精霊參 

ドリアード 



古代より木と共 
存じ？:きた精靈。 
樹木の偉大なる 
生命を支配する。 


•光の精霊# 

ウイル•才. 
ウイスプ 


聖なる光を司る 
精霊。邪悪な者 
を退け、正しき 
者に力を貸す。 


•闇の精霊# 
シェイド 



光と正反対に位 
置する精霊。深 
淵なる暗黒の力 
を自在に操る。 


V 、- X ふ/しよ/"-、， 

精霊&魔法紹介 


聖剣伝説2には、個性あふれる精霊たちが登場し、 


いろいろな魔法を使って主人公たちを助けてくれます。 


▼ 

けいとう せいれい まほう しょうかい 

S 日系統の精璽とその魔法を紹介 

プリム（回復•防御系）とポポイ（攻撃系）が 

せいれい よ だ せいれい じぶん t 

それぞれ精霊を呼び出し、その精霊が自分の持 

まはう つか せいれい さいしよ 

っている魔法を使います。ただし、精霊は最初 
から仲間になっているわけではなく、隠れてい 
たり、敵に操られていたりします。 



精霊 I 覧 
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だいち ちから つか 

大地の力を使っ 

まほう じしん 

た魔法0地震を 

お ぼう 

起こしたり、防 

ぎよりょく 

御カアップする。 



H 

[味•全]石の力 
を操り、一定回数、 
武器に石化の効果 
を持たせる魔法 0 

クイック 

「 MP 3 

m 

[味•全]大地の 
力を利用して、一 
定時間、素早さを 
上げる魔法 0 

プロテクト 

1 MP 2 

HHI [味•全]固い岩 
4 盤の力を借りて、 
■麗圈一定時間、 p 棚]力 
を高める魔主 

一 ー ムず 匕相二 

j 

水の力をイ吏った I 

まほうれいき あめ ■ 

魔基錄ゃ雨 1 

こラげき 

で攻撃をしたり、 1 

みかた きず いや 

味方の傷を癒す 。 I 


アイスセイ/く一 MP 2 

關 

j [味•全]冷気の 
力を集め、一定回 
数、武器に氷の属 

1 性を持たせる魔法 0 

リフレッシュ | MP 1 

EJ 

1 [味 •全] 聖なる 
水の力を利用し、 
ステータスの 異常 

1を回復させる縣 

ヒールウオーター | MP 2 

B 

1 [味•全]聖なる 
水を頭 Jr から降り 
注ぎ、味方の HP を 

I 回復させる魔法 0 


アース クエイク 


コ MP 3 


■ 


[敵•全]激しく 
大地を揺らして地 
震を起こし、ダメ 
ージを 与える魔法> 


ダイヤミサイル 


J MP 2 


□ 


[敵•全]地面か 
ら敵に向かって固 
く銳いダイヤの粒 
を降らせる魔法0 


スピードダウン 


m 


[MP I 


[敵•全]地面か 
らツタが出て足に 
絡みつき、敵の素 
早さを下げる魔法0 


mm 


1 


フリーズ 

fMP 2 


[敵•全]空気中 
の冷気を集めて敵 
にぶつ け、ダ メー 
ジを与える魔法0 

アシッドストーム | MP 3 

[敵•全]弓銷额 
u ^ n を降らせダメ-ジ 
|1&1を与え、議力も 
ダウンさせる縣 

スポイト 

1 MP 2 

〆 

[敵•全]相手か 
ら HP を吸い取り、 
自^ <7) ものにして 
しまろ去0 


※写真中の略►プ=プリム/ポ=ポポイ 
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i て■する* 
tio ダメージを 
与えたり、動け 
なくすることも。 



フレイムセイバー | MP2 

■ 

I [味•全]炎の力 
を借りて、一定回 
数、武器に火の属 
! 性を持たせる獻 

ファイヤーカクテル | MP3 


I [敵•個]敵を業 

火でつつんで火傷 
を負ゎせ、攻擊力 

I を低下させる魔法 0 

ブレイズウォール 1 MP4 

D 

1 [敵•個]敵を火 
柱で取り囲み、確 
実に火ダルマにし 

1 てしまう g 

かぜ かみな*0 こうげき 


風や雷で攻撃す 1 

まほう くうき 

る魔法 0 空気を I 

0よう てきこん ■ 

利用して敵を混 1 
舌しさせることも。 1 

サンダーセイパー | MP3 

[味.全]雷の力 
を借りて、-定回 
数、武器に雷の属 
IHK 性を持たせる贼 

パルーン 

|MP2 

■ 

I [敵•全]額の 
組成成分を変化さ 
せ、敵を混 £ 1^1 態 
|に陥れる魔法 0 

デイテクト 

] MP 1 

—[敵•個]敵の隠 

^nu し持つ罠を赚し 
たり' HP ゃ能旭 
などを調べる獻 


ファイヤーガ 

《ール | MP 2 

B 

[敵•全]火の球 
が狙った敵を炎で 
焼きつくし、ダメー 
ジを与える魔法0 

ェクスプロード | MP 4 

□ 

[敵•全]空気を 
縮し、高熱の爆 
発を起こしてダメ 
■-ジを与える魔法0 

ラーバウエイブ | MP 3 


[敵•全]地面か 
ら高熱の溶岩を噴 
出させて敵にダメ 
—ジを与える膨 So 



エアブラスト 


コ MP2 


m 


[敵•全]空気中 
に真空のかまいた 
ちを発生させ、敵 
を切り裂く魔法0 


サンダーボルト 


J MP 4 




サイレンス 


[敵•全]雷雲を 
呼び寄せて敵に雷 
を落とし、ダメー 
ジを与える魔法0 

Imp 2 


B 


[敵•全]空気の 
振動を停止させ、 
—定断日，、敞の呪 
文を封じる]^去0 


ポポイ 


ポポイ 
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□ 


しんびて# 砂ら てき 

神秘、的な力て敵 

みかた せいしん 

や味方の〖青神に 

はたら か まほう 

働き掛ける魔法。 

ちょくせつこうげき 

直接攻擊はない。 




3 


U —ンセイ/く- 


]MP3 


M 


[味•全]補4<7) 
月の力で、一定時 
間、武器に HP 吸収 
能力を与える魔法 0 


プッシュ 




■ 


[味•全]攻擊中 
枢を刺激、回避率 
を下げる事で攻擊 
回数を増や權良 


エナジーボール 


TMP5 



[味•個]月のエ 
ネルギーで自分の 
パワーゲージを 味 
方に受け渡す魔法0 


r^l 


$ せいめい0よく つか 

木の生命力を使 

まほう でんせつ 

ろ魔法。伝説の 

き かか 

マナの不に関わ 
るものもある。 



精霊&魔法紹介 




■ 





11 ボディチ：!:ンジ 丨 MP 5 | 


m 

[敵•全]妖しい 
月光で、敵の姿を 
低 レベルのモンス 
夕一に変える魔法 。 

II アブソープ | MP 1 | 



[敵.全]不思議 
な力により、敵の 

H 蚊を MP ごと吸収 
してしまう去 0 

I ルナティック I IVIP 8 I 


a 

[敵•全]予測不 
可能な効果を与え 
るが、時には味方 
にも影響する魔法 。 



'一 


スリープフラワー 


]MP 2 




[敵•全]不思議 
な力を持つ花びら 
が舞い、一定時間、 
敵を眠らせる魔法0 


バースト 


J MP4 




[敵•全]木の生 
命力を結集して自 
爆し、多大なダメ 
ージを与える魔法0 


マナ 


J MP 1 


[味•個]プリム 
の魔法同様、ラン 
デイが持つ剣と関 
係がある謎の魔法0 




[味•個]木の生 
命力、回復力、治 
癒力を使い、死神 
を追し寸ムう敝 


カウンタマジック 


Tmp ( 


■ 


[味•全]木の放 
つ力で敵の放った 
呪文を、そのまま 
はね返す魔法0 


マナ 


コ MP 1 


□ 


[味•個]ランデ 
ィがす寺つ# y と_ 
があること！^夕 
謎に包まれた魔法 0 


ポポイ 


プり厶 
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イビルゲート 


」 MP 8 


[敵.全]聞から 


^抽出した暗黒の波 
L j 1動を敵に放出し、 

Ihme 攻擎を加える览去 


-クフオース 


J MP6 


□ 


[敵•全]聞の暗 
黒舰で身喊も 
よだつ恐怖とダメ 
ージを 与える魔法0 


アンテイマジック 


J MP4 


關 


[敵•全]_1魔 
•法や攻擎<7)ために 
溜めていた力を無 
効にする_*〇 


まほう まほう 

★ プリムの魔法リングとポボイの魔法リング 

魔法リングを命び^したとき、プリムのリンク■とボボイのリングに 

しよ ちが せいれい そ人ざい ひかり せいれい やみ せい 

ば1方、所だけ這う精蓋/)游在して、、ます。それが光の精蓋と闇の精 

れい のこ せいれい り m つう いかさんい今 

霊です。残りの6つの精重は2人とも共通しています（以下参照)。 





リムのみ使うことができる。 ポポイのみ使うことができる。 



ポポィ 


プ U 厶 
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ここでは、『聖剣伝説 2』 の 
7つの ヒントをセレクトして 
戦闘を有別 4 C 進めるために： 
システムを 理解し、 マスタ| 

さあ、このぺ—ジを開いて、最 ^ 






ひと はなし き 

すべての人から話を聞き、 


じ*)うよう おぼ 

重要なものは覚えて: fe こう 


RPG の基本は、情報収集です〇各 

まち むら しろ い かなら 

町や村、お城などに行ったら、必、 

ひとびと はなし き 

ずすベての人々から話を聞，くよう 
にしましよう。次にどんな行動を 


とればいいのかが、きっと見えて 
くるはずです。重要だと思える情 
報は、忘れないように、メモなど 
をとっておくことをお勧めします。 





順調に進んでいても、 
セーブはマメ I こして: fe こう 


せっかく長い時間かけ 
てゲ'ームを進めていて 

も、セ::ご S して i 汶 
いと、主人公たち全員 
力 5 死神に取りつかれて 
しまった時点で、それまでのすべての苦労が水の泡になってしまいます。 


たとえ HP に余裕があったとしても、セーブはマメにとるようにしましよ 

とく たいせん ひか 

よう。特に、ボスとの対戦力避えているときにはなおさらです。 


HU IHI 



こうげき 

モンスターは攻撃するだけ < はなく、 

からだおかいひ 

体 < 押して回避してみよう 



このゲームに登場するモンスター 

しゅじんこう どうようこうげ# 

は、主人公たちと_に、攻& 
構え—防御、といった思考ルーチ 
ンがあります。ですデら、対面し 
ているモンスタ ーが攻撃の体制に 
入っていない曝り、接触するだけ 
で'夕> メージを受けることはありま 
せん。どんどんネ甲してみましよう。 
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こうりゃく 

7つの攻略ヒント 

なかま たいけい 

仲間のバトル体系も、 

さくせん た 

作戦を立てて決めていこう 

もしくは2人でゲームを進める場合、残りの主人公キヤラは、コ 
ンピュータに制御してもらうことになります。この i 昜合\ メニューリン 

グの“行|^ヽ°ターンをす旨定1：る” 
で、残りの主人孕キャラの動きを 
決めましよう。碁盤の目のような 





□I 


り麵 

に仲名 
行* 
動ぎ支 

111 

す • 

る回?： 
と避ひ 


マスに立たせる位置によって、攻 

げき ぼうぎよ せっきん かいひ こうどう 

撃- >_ P 、 接近 ㈠ 回避、の行動を 
それぞれ指•定できます。 




フイールドやダンジョンの地形を 

りかい 

よく理解してルートを開拓しよう 


せいけんでんせつ せかい ち!^しん さまざま 

_ lj 伝説2』の世界には、フィールドやダ'ンジョンを中心に、様々な 

しかけ けん やりつ さ さどう 

仕掛けがちりばめられています。剣やネ倉で'突き刺すと作動するどくろス 

むち たに いどう くい うえ の いちだんたか 

イッチ、鞭をからめて谷などを移動 rT きる杭上に乗ると一段高いと 

はな くさ いし 

ころへジャンプさせてくれるパネクジャコ……。また、花や草、石など 

しょぅがいぶつ けん おの き ひら 

の障害物も、剣や斧で切り開いていかなければなりません。ちなみに、 

だんさ ところ ゆみや な こうげき 

1段差力 5 'ある所にいるモンスターは、弓矢や投げヤリで攻撃できます0 



♦必殺技のレベルをど 
こまで溜めるかも設定。 


参敵から離れて防御主 
体の行動バタ—ンを。 
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會カウンターが 1 00%になって初めて、會ゲー >ジを各レべ^の最矢値まで瀋め 
本来の力がすべて発揮できるのだ。 ると、5金力な必殺技力滌り出せる！！ 

対ボスモンスターの時は、 

相手の動きをよく見よう 



当たり前のことですが、ボスはやはり強力です。ただ、むやみやたらに 
強いわけではありません。必ず、明確な弱点がどこかにあります。つまり、 
作戦を立て、思考力を使って戦闘 
に望めば、すべての勇者に活路が 
見いた^せるはずなのです。また、 

ボスも、単に接触しただけでダメ 
—ジを受けることはありません。 

落ち着いて戦いましょう。 

■燃は 

ら行专 

逃•:皂ミ 

46 




こうりゃく 

7つの攻略ヒント 


獅6 


操作中のキャラクターの 
アタックウインドウをチェックしよう 


このゲームは、今までの A.RPG の様な連射攻撃はまったく意味があり 
ません。戦闘中は必ず、アタックウインドウのチェックを忘れないよう 
にしてくた^さい。このウインドウに_される、ハ。ワーカウンターと、 
ハ。ワーゲ'ージこそ、力の源0カウンターは、その“キャラクターの力” 
をどこまで谐めているかを表す数値、ゲージは、必孝效支を繰り出せるま 
での“武器の力”の溜り具合を表しているのですから。 


酿7 











使用上のご注意 


し▲ワ — 

»ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてください。 
.テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

ちょうじかん と# けんこう じかん じかん 

•長時間ゲームをする時は、健康のため、 I 時間ないし2時間ごとに10 

ぶん ふん U う蠢 Hi し 

分〜 15 分の小触をしてください。 

せいみつきき 

.精密■で1 


ごすので、極端な逼慶系#下での#:_や、保管友び強いシヨ 
ック f 避けてください。また絶対に分解しなこいでください。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ 
い。 故障の原因となります。 

■シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 

• スーパー ファミコンをプ ロジェ クシヨンテレビ（スクリーン投影方式 
のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続 
しないでください。 

健康上の安全に関するご注意 

蓋れた获 i や、_してにわたるプレイは、ましくあ 
りませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の朿 y 激や、点滅 
を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけい 
れんや、意識の喪失等の症状を経験 r る人がいます。こうした症状を経 
験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。 ま 
た、テレビゲームをしていて、このような症状か f 起きた場合には、ゲー 
ムを止め、医師の診察を受けてください。 






このマークはスーパーファミコン用マルチプレイヤ ー 5 
のマークが表示されている機器、または標準コントロー 
ラのみでもご使用可能なソフトであることを示します。 


^QUARE^OFT 
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